BARQUIT®S
PAPEL

La finalidad del juego es llenar de pintura los barquitos
del contrincante. No podras ver sus posiciones,

solamente podras enviar tus tiros diciendo las coordenadas.

Tenemos dos versiones para jugar:
- Tableros de color con figuras recortadas
- Tableros en blanco para hacer fotocopias

Para empezar:
1. Recorta las figuras de los barcos por la linea punteada.
2. Puedes recortar y usar los cuadritos con pintura roja
y verde o puedes usar frijoles, piedritas o cualquier
objeto pequeno para marcar los tiros.
3. Imprime dos tableros, uno para cada jugador.

Para jugar:

1. Es necesario colocar algo entre los jugadores para
evitar que puedan ver el tablero del contrincante.

2. El primer jugador envia un tiro de pintura diciendo
las coordenadas, por ejemplo: (3 Oeste, 4 Norte).

3. El otro jugador marca esta coordenada en su tablero
y tiene que informar si la pintura cayé sobre alguno
de sus barcos.

4.Si el jugador acierta el tiro, continda con su turno. Si
falla, pasa el turno al otro jugador.

5. El primer jugador que logre llenar de pintura los
barquitos del contrincante, gana.

En la version de los tableros en blanco, se pueden
dibujar los barquitos y marcar los tiros con plumones

o ldpices de colores. Cada juego necesita una copia nueva.
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Acomoda tus barcos en este tablero
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Marca en este tablero tus tiros al contrincante
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Dibuja tus barcos en este tablero
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Marca en este tablero tus tiros al contrincante Dibuja tus barcos en este tablero
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